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ENARIS Regel n

* 2 Spieler und 5 Miinzen

« Die Spieler nehmen abwechselnd entweder eine
oder zwei Mlinzen

 Der Spieler, der die letzte Mlinze nimmt, verliert.
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snass - Belspiel

. Das Spiel startet mit
fiunf Muinzen

Alice
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snass - Belspiel

. Das Spiel startet mit
funf MlUnzen

2. Alice nimmt zwei
Munzen
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=Nams Belspiel

. Das Spiel startet mit
funf MlUnzen

2. Alice nimmt 2 MUnzen

3. Bob nimmt zwei
MUnzen




=Nams Belspiel

. Das Spiel startet mit
funf MlUnzen

2. Alice nimmt zwel
MUnzen

3. Bob nimmt zwel
MUnzen

4. Alice nimmt eine
Munze
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ENARIS ExXam ple

. Das Spiel startet mit
funf MlUnzen

2. Alice nimmt zwel
MUnzen

3. Bob nimmt zwel
MUnzen

4. Alice nimmt eine
MuUnze

5. Alice verliert, sie hat
die letzte Munze
bekommen!
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Lernen wir die Kl kennen
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Aktueller Zustand
(MUnzen am Tisch)
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Aktueller Zustand
(MUnzen am Tisch)

Mogliche Aktionen

(nimm 1oder
2 MUnzen)
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Actioens Acti&s Acti&s Acti&s Acti&s
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Memory
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Aktueller Zustand
(MUnzen am Tisch)

Mogliche Aktionen

(nimm 1oder
2 MUinzen)

Speicher

merke dir die /5%
letzte Aktion) y)
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=== Belohnungen

- Entferne die letzte Aktion, wenn die KI...
* Verloren hat
« Eine ungultige Aktion gewdhlit hat
« Keine Aktion finden kann

- Behalte alle Aktionen, in allen anderen Fdllen




1. Das Spiel beginnt mit
fanf MUnzen, Alice
spielt wie gewohnt
und Bob spielt als KI

Memory




2. Alicen nimmt eine
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Das Spiel beginnt mit
fanf MUnzen, Alice
spielt wie gewohnt
und Bob spielt als KI

Munze
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3. Es sind noch vier
Munzen ubrig, also
nimmt Bob einen
zufdlligen
Aktionsstein aus
Zustand 4 und gibt ihn
in den Speicher
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3.

Es sind noch vier
Munzen ubrig, also
nimmt Bob einen
zufdlligen
Aktionsstein aus
Zustand 4 und gibt ihn
in den Speicher

Bob fuhrt dann die
Aktion aus und
nimmt zwei
Munzen




svas= Runde 1

States

5 4 3 2

Coins Coins Coins Coins
\ 4 ) 4 \ 4 ) 4

ActiOés. Actions Acti&s Actias Acti&s
: : : : :

|

Memory

|

5. Alice nimmt eine
Munze
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5. Alice nimmt eine

6.

Munze

Es ist noch eine Miinze
tbrig, also nimmt Bob
einen zufdlligen
Aktionsstein aus
Zustand 1 und gibt ihngs
in den Speicher. |
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6.

Alice nimmt eine
Munze

Es ist noch eine Miinze
tbrig, also nimmt Bob
einen zufdlligen
Aktionsstein aus
Zustand 1 und gibt ihngs
in den Speicher |

Bob gibt auch den
Stein, der zuvorim
Speicher war, *
zuruck
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8. Bob fuhrt dann die
Aktion aus und nimmt

} eine MUnze
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. Bob hat verloren,

Bob fuhrt dann die
Aktion aus und nimmt
eine MUnze

deshalb entfernt er
den Stein im Speich
aus dem Spiel
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10.

. Bob hat verloren,

Bob fuhrt dann die
Aktion aus und nimmt
eine MUnze

deshalb entfernt er
den Stein im Speich
aus dem Spiel

Entfernte Steine
kehren fur die
folgenden Spiele
nicht zuruck!
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) 1. Das Spiel startet wieder
mit funf Mlnzen,
diesmal beginnt Bob

Memory
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Das Spiel startet wieder
mit funf Mlnzen,
diesmal beginnt Bob

Es sind noch funf
Munzen ubrig, daher
nimmt Bob einen
zufdlligen Aktionsstein =
aus Zustand 5 und gibt D
ihn in den Speicher I\
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Das Spiel startet wieder
mit funf MUnzen,
diesmal beginnt Bob

Es sind noch funf
Munzen ubrig, daher
nimmt Bob einen
zufdlligen Aktionsstein =
aus Zustand 5 und gibt D
ihn in den Speicher I\

Bob fuhrt dann die
Aktion aus und
nimmt eine MunzegZ,
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4. Alice nimmt eine
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Munze

Es sind noch drei
Munzen Ubrig, daher
Nnimmt Bob einen
zufdlligen
Aktionsstein aus
Zustand 3 und gibt i
iIn den Speicher. £
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7. Bob fuhrt die Aktion

aus und nimmt zwei
MuUnzen

8. Alice nimmt eine
MuUnze
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. Alice nimmt eine

. Bob hat gewonnen,

Bob fuhrt die Aktion
aus und nimmt zwei
MUnzen

MuUnze

gibt alle Steine vom
Speicher zurlck
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=== Sonderregeln

» Wenn eine Aktion nicht méglich ist (z. B. zwei
nehmen, wenn es nur einen Stein gibt), entferne
den Aktionsstein und nimm einen anderen




=v2== Sonderregeln

» Wenn eine Aktion nicht méglich ist (z. B. zwei
nehmen, wenn es nur einen Stein gibt), entferne
den Aktionsstein und nimm einen anderen

- Wenn es keine Aktionssteine fur einen Zustand
gibt, entferne den Aktionsstein der gerade im
Speicher ist aus dem Spiel und fahre mit einer
zufédlligen Aktion fort (nimm eine oder zwei
MUlinzen)
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